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1.

1.1

Ainevaldkonna kirjeldus

Matemaatikapadevus

Matemaatikadpetuse eesmirk on kujundada oOpilastes eakohane matemaatikapiddevus, mis

tdhendab matemaatika moistete, seoste ja protseduuride tundmist, nende sisemise loogika

moistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide lahendamisel,

hélmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli moéistmist. Matemaatikadpetusega

taotletakse, et péhikooli 16puks oppija:

D

2)
3)

4)

5)

1.2

suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid
erinevates olukordades nii matemaatikas kui ka teistes 0ppeainetes ja eluvaldkondades;
oskab niha ja sonastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiiiisida, rakendada ja
kontrollida tulemuse toesust;

oskab loogiliselt arutleda, pohjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise
kasutada ja neist aru saada;

suudab moista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tihendust.

Ainetundide jaotus, 16iming ja libivad teemad

Ainevaldkonda kuulub matemaatika, mida Opitakse 1. klassist 9. klassini. Matemaatika

nddalatundide jaotumine kooliastmeti:

Oppeaine I kooliaste IT kooliaste I1I kooliaste
kokku 1. 2. 3. | kokku 4. 5. 6. kokku 7. 8. 9.
Matemaatika 10 3 3 4 13 4 4 5 13 4 4 5

Matemaatikadpetuse peamine eesmirk on matemaatikapiddevuse kujundamine. Oppeprotsessi

kidigus omandatakse matemaatikale omane keel, siimbolid ja meetodid, mis loovad véimaluse:

kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

koostada ja lahendada probleemiilesandeid;

uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;

analiitisida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jireldusteni;
kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

Pohikooli matemaatikadpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jirgmistes teemavaldkondades:

arvutamine;
mootmine;

geomeetria;




e probleemide lahendamine;
e andmed ja nende analiiisimine;

e algebra.

Matemaatikaopetus eristub oma hierarhilise iseloomu tottu, kus hilisem opitu toetub varasemale ja
uute teadmiste omandamise edukus on tugevalt seotud eelnevate teadmistega. Seetottu on
matemaatika dppeprotsessis oluline roll tipsusel, jirjepidevusel ja aktiivsel mottetd6l kogu dppeaja
véiltel. Matemaatika 6ppimise kaudu toetatakse opilastes koigi riikliku 6ppekava tildosas kirjeldatud
uldpadevuste arengut ning kujundatakse oskust teha teadlikke karjdarivalikuid, moista erinevate
elukutsete seoseid matemaatikaga ja hinnata oma tugevusi tulevikuplaneerimisel.

Uldpéddevuste saavutamist toetab valdkonnaiileselt dppeainete eesmérgipirane ldimimine teistesse
valdkondadesse kuuluvate Oppeainetega ning ldbivate teemade Opilase jaoks tdhenduslik
késitlemine. Selle tulemusel kujuneb opilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi
erinevates olukordades, kujundada enda viartushoiakuid ja -hinnanguid ning véimalus omandada
ettekujutus tihiskonna kui terviku arengust. Seejuures on véga oluline siisteemne ja jirjepidev

koost00 ainedpetajate vahel.

Matemaatikadpetus ldimitakse teiste ainevaldkondade dpetusega kahel viisil. Uhelt poolt kujuneb
opilastel teistes ainevaldkondades rakendatavate matemaatiliste meetodite kasutamise kaudu
arusaamine matemaatikast kui oma universaalse keele ja meetoditega teisi ainevaldkondi toetavast
ning léimivast baasteadusest. Teiselt poolt annab teistest ainevaldkondadest ja reaalsusest
tulenevate ulesannete kasutamine matemaatikakursuses oOpilastele ettekujutuse matemaatika
rakendusvoimalustest ning tihedast seotusest opilasi imbritseva maailmaga.

Loodusainetes rakendatakse palju matemaatilisi oskusi. Oluline on séilitada maoistete 1dbiv ja ihtne
rakendamine ning toovotete matemaatilise sisu teadvustamine. Matemaatikas on oluline
teadvustada loodusseaduste loogikat kompleksiilesannete pistitamisel ja lahendamisel,
mudeldamise moistlikkust ja reaalsete olukordade erinevust mudelitest.

Ulesannete lahendamise kaudu arendatakse oskust infot méista ja valida: eristada olulist
ebaolulisest, leida (tekstist, jooniselt jm) probleemi lahendamiseks vajalikud andmed. Ulesande
lahendust vormistades, hiipoteese ja teoreeme sonastades arendatakse oma motete selge, liithida ja
tdpse viljendamise oskust. Kujundatakse oskust viljendada ennast selgelt ja asjakohaselt nii
suuliselt kui ka kirjalikult, luuakse tekste, sealhulgas tabeleid, graafikuid jm ning Opitakse neid
tolgendama ja esitama. Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ja matemaatika
oskussonavara ning jiargima oigekeelsusnéudeid. Tekstiilesandeid lahendades arendatakse
funktsionaalset lugemisoskust, sealhulgas visuaalselt esitatud infost arusaamist. Juhitakse
tdhelepanu arvsonade oOigekirjale, teksti, graafiku, tabeli jm teabe korrektsele vormistusele.
Selgitatakse voOOrkeelse algupiraga matemaatilisi moisteid ning voorkeeleoskust arendatakse

lisamaterjali otsimisel ja kasutamisel.



Koos matemaatikamoistetega saab anda Opilastele teavet sellistel olulistel {thiskonda puudutavatel
teemadel nagu rahvastiku struktuur ja erinevate sotsiaalsete gruppide osakaal selles, iiksikisiku ja
riigi eelarve, palk ja maksud, intressid, viivised, kiirlaenu votmise ohud, promilli ja
protsendipunkti kasutamine igapdevaelus jne. Sotsiaalvaldkonnast périnevaid andmeid
kasutatakse statistikat puudutavate matemaatikateemade puhul. Opitakse kasutama erinevaid
teabekeskkondi (hindama oOpitu pohjal niiteks meedias avaldatud diagrammide toele vastavust),
tutvutakse kehtiva maksusiisteemiga. Loogiline arutlus ja faktidele toetuv motlemine aitavad
inimestel elus Oigeid otsuseid teha. Praktilised t66d, rihmat6od ja projektides osalemine
kujundavad koost66valmidust, liksteise toetamist ja Giksteisest lugupidamist.

Kunstipddevuse kujunemist saab toetada geomeetria rakendusi demonstreeriva materjaliga
sellistest kunstivaldkondadest nagu arhitektuur, ruumikujundus, ornamentika, disain jne.
Geomeetriamoisted voivad olla aluseks kunstidopetuses vaadeldavate objektide analtiiisil. Kujundite
oluliste tunnuste liigitamine ja siimbolite kasutamine on kunsti lahutamatu osa, nagu ka piltidel
olevate esemete-nidhtuste tunnuste vordlemine ja liigitamine. Loimingu tulemusel oskavad
opilased méargata arvutiprogrammidega joonistatud graafikute ilu, ndha erinevate geomeetriliste

kujundite ilu oma kodus ja looduses, vajaduse korral leida tuttavate kujundite pindala ja ruumala.

Muusikas véiljendatakse intervalle, taktimootu ja noodivéltust harilike murdudena. Kéasitoo ja
kodunduse ning t66- ja tehnoloogiadpetuse tundides tehakse t66de kavandamisel ja valmistamisel

praktilisi mé6tmisi ja arvutusi, loetakse ja tehakse jooniseid jne.

Arvandmete tolgendamise oskus viljendub sporditulemuste vordlemises ja edetabelites esitatava
info moistmises. Tekstiilesannete kaudu selgitatakse tervislike eluviiside, lilkumise ja sportimise
tdhtsust inimese tervisele, samuti meditsiinisaavutuste olulisust. Objektiivsete arvandmete alusel
saab hinnata oma tervisekditumist, nditeks suhkru kogust toiduainetes, liikluskaitumist (kiirus,
pidurdusteekond, nidhtavus) jm. Fiiisiline tegevus ja liikumine aitavad kaasa thikute ja
mootmissiisteemidega seotud pohimoistete omandamisele. Uhe matemaatikas Kkisitletava
tegelikkuse mudeli ehk kaardi jargi orienteerumise oskust opitakse kehalise kasvatuse tundides.
Jarjepidevus, tipsus ning koige lihtsama ja parema lahenduskéigu leidmine on nii matemaatika kui

ka spordi lahutamatu osa. Libivate teemade rakendamine.

Pohikooli matemaatikadopetuses realiseeritakse 6ppekava tildosas toodud ldbivad teemad eelkoige
oppetegevuse sihipdrase korraldamise ning aine kasitlemisel tehtavate seoste kaudu. Matemaatika
oppimise kiigus kujundatakse jiark-jargult oppimise vajaduse tajumist, iseseisva dppimise oskust
ning opilase voimet oma dppimist teadlikult juhtida. Opilast suunatakse arendama oma dpioskusi,
suhtlemisoskusi, koost66valmidust, otsustamisoskust ning infoga iimberkdimise pidevust.
Reaalsete andmete kasutamine iilesannetes aitab oOpilastel moista keskkonnaressursside
kasutamist ning analtiisi kaudu kujundada sédéstvat suhtumist Umbritsevasse. Andmete



tolgendamine ja vordlemine toetab kriitilise motlemise ning probleemide lahendamise oskuse

arengut, samuti aitab hinnata keskkonna ja inimarengu véimalikke perspektiive.

Matemaatika ajaloo elementide tutvustamine ning seoste loomine {hiskonna ja
matemaatikateaduse arengu vahel aitab Opilastel moista teadmiste kujunemist ajas.
Protsentarvutuse ja statistika teemade kaudu saab kirjeldada iihiskonnas toimuvaid protsesse,
sealhulgas mitmekultuurilisusega seotud néhtusi (rahvused, usundid, sotsiaalne positsioon jms).

Matemaatikat ja teisi dppeaineid 16imivad tihistegevused — uurimist6éd, riihmaté6d, projektid ja
muud praktilised iilesanded — arendavad &pilastes koostédoskust, vastutustunnet ning sallivust
erinevate arvamuste ja tegutsemisviiside suhtes. Matemaatikadpe toetab ka karjiari kujundamise
padevuse arengut, aidates Opilastel moista matemaatika rolli erinevates elukutsetes, hinnata oma
tugevusi ja huvisid ning teha teadlikumaid valikuid tulevikudpingute ja toovalikute osas.
Matemaatika kaudu arendatavad analiilisi-, probleemilahendus- ja otsustamisoskused on olulised
igas valdkonnas ning toetavad dpilase valmisolekut kujundada oma opi- ja karjdériteed teadlikult ja
eesméirgiparaselt. Matemaatikakursuse ldimingute kaudu tehnoloogia ja loodusainetega saavad
opilased ettekujutuse tehnoloogiliste protsesside kirjeldamise ning modelleerimise meetoditest,
kus matemaatikal on tihti lausa olemuslik tihendus ja roll. Opilase jaoks avaneb see eelkdige
tegevusi kavandades ja ellu viies ning I6pptulemusi hinnates rakendatavate mdotmiste ja arvutuste
kaudu. Opilast suunatakse kasutama info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat (edaspidi IKT), et
lahendada elulisi probleeme ning tohustada oma Oppimist ja t66d. Matemaatika dpetus pakub
voimalusi ise avastada, maérgata seaduspirasusi ning seeldbi aidata kaasa loovate inimeste

kujunemisele. Seaduspéarasusi avastades rakendatakse mitmesugust opitarkvara.

Opilast juhitakse arendama kriitilise teabeanaliiiisi oskusi, lahendades ohutus- ja tervishoiualased
reaalseid andmeid sisaldavad tilesanded (nt liikluskeskkonna, liiklejate ja sdidukite liikumisega
seotud tekstiilesanded, muid riskitegureid kisitlevate andmetega protsentiilesanded ja graafikud).
Opetusega taotletakse korralikkuse, hoolsuse, siistemaatilisuse, jirjekindluse, piisivuse ja aususe
kasvatamist ning tolerantse suhtumise kujundamist erinevate voimetega kaaslastesse.

1.3 Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Hindamine on Oppeprotsessi osa, mille kaudu toetatakse opilase oppimist ja arengut. Hindamisel
saadakse iilevaade Opitulemuste saavutatusest ja opilase individuaalsest arengust ning toetatakse
selle kaudu oOpilase kujunemist positiivee minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga
ennastjuhtivaks Oppijaks. Hindamise tulemusena/abil saab Oppija tagasisidet oma edenemise
kohta oppimisel, tundma 6ppida oma norku ja tugevaid kiilgi, et teha hiljem tarku otsuseid, kuhu
oma joupingutused suunata ja milliseid opistrateegiaid valida.

Opetaja saab teavet oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii 6ppetegevuse kui ka
iseenda padevuste arendamiseks. Hindamise alus on kirjeldatud Vormsi Lasteaed- Péhikooli



oppekavas ja Opitulemused kirjeldatud kooliastmete kaupa matemaatika ainekavas. Hindamisega
toetatakse kooliastme 16puks taotletavate teadmiste ja oskuste omandamist, hoiakute kujunemist
ning valdkonnapéidevuse saavutamist. Ainealaste teadmiste ja oskuste korval antakse tagasisidet
ka tldpadevuste arengu ning viartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute
kujunemisele antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sonaliste hinnangute abil. Selleks
rakendatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvoétvat hindamist, mida esitatakse nii
sonaliste ja kirjalike hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostilise hindamise kéigus
selgitatakse vélja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vidrarusaamad ja spetsiifilised
opiraskused, et kavandada jirgnevat oppimist ja dpetamist. Oppeprotsessi kiigus rakendatakse
kujundavat hindamist, kus Opilane saab suulist ja kirjalikku tagasisidet oma oOpitulemuste
saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvoimaluste kohta.

Kokkuvottev hindamine toimub tildjuhul dppeperioodi véi mahuka éppeteema 16pul, et kontrollida
nii oppet6ods pustitatud eesméirkide saavutamist kui ka riikliku Oppekavaga séatestatud
opitulemuste saavutatust. Teema kokkuvottev hinne voib kujuneda oppeperioodi jooksul toimunud
hindamise tulemusena, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib séltuvalt t66 mahust olla erinev
kaal. Alates esimesest kooliastmest kaasatakse opilane hindamisprotsessi nii oma t66 hindamisel
kui ka kaasopilaste tagasisidestamisel. Opilasele on 6ppeprotsessi alguses teada, mida ja millal
hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid kasutatakse ning millised on hindamise kriteeriumid.
Opilast suunatakse oppeprotsessi kidigus oma Oppimist ja piistitatud eesmirkide saavutamist
analiiisima ja reflekteerima. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkodige t66 sisu, kuid
pooratakse tdhelepanu ka opilase keelekasutusele, sh erialaste terminite digele kasutusele ja
oigekirjale, mis ildjuhul ei mojuta to6déle antavat hinnangut. Erineva keerukusastmega teadmiste,
oskuste ja hoiakute hindamise vdimaldamiseks kasutatakse mitmekesiseid hindamisviise ja
-vorme, et veenduda opitulemuste saavutamises. Selleks et paremini aru saada opilastel tekkinud
raskustest, Opiliinkadest voi lahendusideedest, saab hindamismeetodina kasutada néiiteks
tagasiside testi nii paberil kui ka virtuaalses keskkonnas, kontrolltédd, intervjuud, diagnostilist
testi, padevikupidamist, dpilaste kirjutist, valjusti motlemist (labirddkimine), tilesannete lahenduste
esitlust jmt. Hindamisvahendi ja -viisi valik soltub piistitatud 6ppe-eesmérkidest ja eeldatavast
opitulemusest.

Opet kavandades ning sellest tulenevalt ka hinnates voetakse aluseks tunnetuslikud protsessid:

o faktide, protseduuride ja moéistete teadmist (meenutamine, dratundmine, info leidmine,

arvutamine, moodtmine, klassifitseerimine/jarjestamine jmt);

e teadmiste rakendamise oskust (meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel

esitamine, modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine jmt);

e arutlemisoskust (pohjendamine, analiiiis, siintees, tildistamine, tulemuste hindamine).
Hindamisel ldhtutakse vastavatest poéhikooli riikliku dppekava iildosa séitetest, hindamise nduded
ja korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutamine ja mujal dpitu arvestamine tdpsustatakse
Vormsi Lasteaed-Pohikooli oppekavas.



1.4

Oppetegevuse kavandamise ja korraldamise péhimétted

Oppetegevus on dppijakeskne, toetab 6pimotivatsiooni hoidmist ja 6pilaste kujunemist aktiivseteks

ja iseseisvateks Oppijateks ning loovaiks ja kriitiliselt motlevateks iihiskonnaliikmeteks, kes

suudavad teha valikuid ja vOtta vastutust oma oOppimise eest. Vormsi Lasteaed- Pohikooli

oppetegevust kavandades ja korraldades teevad opetajad koost66d, seejuures:

lahtutakse Oppekava alusviéartustest, lildpddevustest, valdkonnapidevusest, kooliastme
I6puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning Opitulemustest ja kooli
oppekavas sitestatud Oppesisust, kooliastmete Oppe ja kasvatuse rohuasetustest ning
loimingust teiste Oppeainete ja ldbivate teemadega;

arvestatakse didaktika niilidisaegsete késitluste ja ainevaldkonnas toimunud arenguga,
voetakse arvesse kohalikku eripédra ning muutusi ithiskonnas;

taotletakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutééde maht) on moéddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses tihtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

arvestatakse oOpilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalseid eripdrasid ja vodimeid,
kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust néudvaid ilesandeid, mille sisu ja
raskusaste toetavad individualiseeritud ja opilasele tdhenduslikku késitlust, reageeritakse
Opi- ja eluraskustele, pakutakse 6piabi ja tuge dpivalikutes;

voimaldatakse opet nii individuaalselt kui ka koos teistega, kujundatakse 6piharjumusi ja
-oskusi, suunatakse tegema valikuid;

kaasatakse Opilasi Oppetegevuste kavandamisse, voetakse aega eesmaérkide ja taotletavate
opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide ldbiarutamiseks ning
refleksiooniks;

rakendatakse uurivat 6pet ja kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud oppemeetodeid
ning aktiivsust, loovust, koost66d ja tagasisidet soodustavaid oppetegevusi, laiendatakse
opilaste teadmisi, arendatakse oskusi ja kujundatakse hoiakuid;

pooratakse tdhelepanu Opitavast arusaamisele ning Opilaste loogilise ja loova métlemise
arendamisele;

rakendatakse ja kasutatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid
opikeskkondi, Oppematerjale ja -vahendeid;

voimaldatakse siduda oOpet koolivilise eluga, et kogu ainekisitlus oleks voimalikult
eluldhedane, dpilasele eakohane ja tihenduslik;

planeeritakse oppetdosse kielisi tegevusi, mis toetavad Opitava paremat moistmist;

tagatakse Oppet00 tulemuslikkus 6pitu kinnistamise ja kordamise abil.

Lisaks on oluline eristada tiksik- ja tildoskusi ning mélemaid dpilastes arendada.



1.5 Opikeskkonna kujundamise pohimétted

Matemaatika Opetamisel luuakse Opilastele oppimist vadrtustav keskkond, et tekiks positiivne
suhtumine dppimisse. Opilastele tagatakse joukohased iilesanded ja eduvdimalus. Oppekeskkond
luuakse selline, kus iga opilane saaks maksimaalselt areneda, arvestades tema individuaalsust ja
potentsiaali, oskusi ja huve. Vaimselt ja emotsionaalselt toetavale 6ppekeskkonnale on omane:
e vastastikune lugupidamine, tiksteise aktsepteerimine ja abivalmidus;
e (hised selged eesmirgid, kus nii Opetaja kui ka Opilased teavad, miks ning millisel
eesmdirgil midagi tehakse, ja on huvitatud nende eesméirkide saavutamisest;
e toetav ohkkond, kus nii 6petajal kui ka opilastel on lubatud katsetada, eksida ja oma vigu
tunnistada; tunnustatakse ideede ja arvamuste paljususe eest;
e jagatud vastutus, st Opetaja vastutab keskkonna ja dpitingimuste loomise eest ja opilased
Oppimise eest.

Opilastes arendatakse uskumust, et oma vdimekuse arendamiseks tuleb pingutada ning
ebadnnestumise korral peab rohkem harjutama voi kasutama teistsuguseid strateegiaid. Oluline on
suunata Opilasi moétlema teadmiste suhtelisuse iile, et Opilased teadvustaksid Oppimist kui
teadmiste konstrueerimist. Matemaatikadpet voib lisaks kooliruumidele korraldada ka mujal (nt
koolioues, looduses, muuseumides, teaduskeskustes, keskkonnahariduskeskustes, ettevotetes,
asutustes ja virtuaalses oppekeskkonnas). Kool tagab tahvlile joonestamise vahendid; ruumiliste
kujundite komplekti; esitlustehnika; internetiiihendusega arvutid, kus on voimalik kasutada

tabelarvutus- ja geomeetriaprogramme ning erinevaid tagasiside ja testi keskkondi.



2. Ainekava “Matemaatika”

I kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud
Opilane:
1) maérkab ja moistab matemaatikaga seonduvat imbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi geomeetriliste kujundite abil;
2) loeb ja modistab eakohast matemaatilist teksti;
3) loeb, moistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;
4) ptstitab tilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;
5) sonastab matemaatiliselt lahenduvaid lihtsamaid eakohaseid probleeme;
6) lahendab iseseisvalt tekstiilesandeid ja hindab saadud tulemuse reaalsust;
7) saab aru dpitud moistetest ja reeglitest ning oskab neid rakendada;
8) selgitab ja pohjendab arvutamiskéike;
9) moistab matemaatika olulisust ja tunneb vajadust ning huvi matemaatikateadmisi omandada;

10) kasutab dppeprotsessis otstarbekalt dpetaja juhendamisel info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid.

Opitulemused

Arvutamine

Opilane:

1) loeb ja kirjutab naturaalarve 0—10 000;

2) leiab arvu loendamise tulemusena ja kirjutab selle numbrite abil;

3) teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja tulemuste nimetusi;

4) loeb ja kirjutab jargarve;

5) jarjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;

6) liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires;

7) esitab arvu tiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

8) valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast ithekohalise arvuga 100 piires);
9) médarab oOige tehete jarjekorra avaldises (sulud, korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);
10) leiab vordustes tihe arvviirtuse proovimise teel,;



11) leiab 1/2,1/3,1/4 ja 1/5 arvust;
12) selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust osana kujundist ja osana hulgast.

13) selgitab korrutamist liitmise kaudu ja jagamist kui korrutamise péérdtehet.

Mootmine ja tekstiilesanded

Opilane:

1) kirjeldab mootiihikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;

2) hindab enda imbruses suurusi ja oskab neid arvestada;

3) moodab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;

4) moodab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab imbermdéodu;

5) selgitab hulknurga imbermoddu maoiste tihendust.

6) kasutab mootes sobivaid mootithikuid;

7) moistab, mida esitatud mdotarv reaalselt tahendab;

8) teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikutega (valdavalt ainult naaberiihikuid);
9) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja stindmustega;
10) arvutab murdjoone pikkuse;

11) liidab ja lahutab nimega arve.

Geomeetrilised kujundid

Opilane:

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirg-, kdver- ja murdjoon, 16ik, ring, hulknurk, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkilik,
kera, kuup, risttahukas, pliramiid, silinder, koonus) ja nende pohilisi elemente;

2) leiab timbritsevast 6ppetundides késitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

3) kasutab asjakohast keelt imbruses esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

4) joonestab ristkiiliku ja ruudu;

5) joonestab vordkiilgse kolmnurga, ringjoone.

6) rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende ihiste tunnuste alusel;
Probleemide lahendamine

10



Opilane:

1) modelleerib 0petaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem, ldabiméngimine jt) ;

2) Sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

3) koostab erinevat liiki ihetehtelisi tekstiilesandeid (niiteks thendamine liitmisel ja korrutamisel, osa eraldamine lahutamisel,

mahutamine jagamise teel, suuruste muutumine ja vordlemine);

4) anal(itisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi {ihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid,;

5) hindab opetaja abiga ilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

6) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

7) valib endale opetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab selle;

8) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Arvutamine

1. klass

2. klass

3. klass

Arvud 0-100, nende tundmine, lugemine,
kirjutamine, jirjestamine, vordlemine ja
esitus theliste ja kiimneliste summana.
Jargarvud. Paaris- ja paaritud arvud.
Liitmine ja lahutamine peast 20 piires.
Maérgid +, -, =, >, <. Tdiskiimnete liitmine ja
lahutamine saja piires. Pohimoisted: arv,
number, paarisarv, paaritu arv, iiheline,
vordus, vorratus,

kiimneline, jargarvud,

jirjestamine, vordlemine, suurem Kkui,

viaiksem kui, on vordne.

Arvud 0-1000, nende tundmine, lugemine,
kirjutamine, jirjestamine ja vordlemine.
Arvu suurendamine ja vihendamine teatud
arvu vorra. Liitmis- ja lahutamistehte
liikmete nimetused. Liitmine ja lahutamine
peast 20 piires. Peast iihekohalise arvu
liitmine kahekohalise arvuga 100 piires.
Peast kahekohalisest arvust iihekohalise
arvu lahutamine 100 piires. Tdiskimnete ja
-sadade liitmine ja lahutamine 1000 piires.
tehtega

Mitme liitmis- ja

lahutamisiilesanded. Korrutamise seos

liitmisega. Arvude 1-10 Kkorrutamine ja

Arvud 0-10 000, nende esitus theliste,

kiimneliste, sajaliste ja  tuhandeliste
Arvude
10000

kahekohaliste arvude liitmine ja lahutamine

summana. vordlemine ja

jirjestamine piires. Peast

100 piires. Kirjalik liitmine ja lahutamine 10
000 piires. tehete jéarjekord ja sulud..
Korrutustabel. Korrutamis- ja jagamistehte
Naturaalarvude

liikkmete nimetused.

kujutamine arvkiirel. Korrutustabel.

Arvavaldis. Summa korrutamine ja jagamine
arvuga. Arv O tehetes.
naturaalarv,

Pohimoisted: Arv, number,
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jagamine 2, 3, 4 ja 5-ga. Korrutamise ja

jagamise vaheline seos. Taht arvu tdhisena.

Tdhe arvvdirtuse leidmine vordustes
analoogia ja proovimise teel.
Arvu jark, jarguthikud ja jarkarvude

summa. Naturaalarvu kujutamine arvkiirel.

Pohimoisted: Arv, number, naturaalarv,

theline, kimneline, sajaline; jargarvud;

jarguiihikud; jarkarv; jarkarvude summa,
vordus; vorratus; arvkiir, suurem kui;
vidiksem kui; korrutamine; jagamine; tegur;

korrutis, jagatav, jagaja, jagatis, poordtehe.

theline, kiimneline, sajaline, tuhandeline,

kiimnendsilisteem, jargarvud, jarguiithikud,

vordus, vorratus, liidetav, summa,
viahendaja, vihendatav, vahe, avaldis,
arvavaldis, avaldise vaartus, tiht arvu

tdhisena, muutuja. korrutamine, jagamine,
poordtehe, tegur, korrutis, jagatav, jagaja,

jagatis.

Mootmine ja tekstiilesanne

1. klass

2. klass

3. klass

Mootihikud meie timbruses: pikkusiihikud, massitihikud, mahuiihikud, ajatihikud, rahaiihikud, temperatuuriiihik. Kell ja kalender.

Temperatuuri mootmine, kaalumine, mootmine, lihtsamad arveldused rahaga jne). Liitmine ja lahutamine, nimega arvud. Joonlauaga 16igu

pikkus, etteantud pikkusega 16igu joonestamine. Murdjoone pikkuse leidmine enda arvutusoskuse tasemel. Modelleerimine opetaja abiga

tekstiilesande sisu (joonis, labiming vm). Pohimoisted: mootiihik, sentimeeter (cm), meeter (m), gramm (g), kilogramm (kg), liiter (1),

sekund (sek), minut (min), tund (h), 66péev, nadal, kuu, aasta, euro (EUR), sent (s), kraad (celsius). Opetaja abiga lahendatud iilesannetes

enda vigade analiiiis, enda arengu hindamine 6pitud teemade osas.

Uhetehtelised tekstiilesandeid, 6petaja abiga
lihtsamad iihetehtelised

matemaatilised

tekstiilesanded,
jutukesed.  Kiisimused

osalise tekstiga iilesannetes.

Uhe- ja kahetehtelised tekstiilesanded.
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Geomeetrilised kujundid

1. klass 2. klass 3. klass
Geomeetrilised kujundid Esemete ja | Tasandilised kujundid. Esemete ja kujundite | Umbermoddu méiste ja selle arvutamine.
kujundite = rihmitamine, kirjeldamine, | rihmitamine, asukoha ja suuruse | Arvutab hulknurga timbermootu. Arvutab
vordlemine; Loigu joonestamine. | kirjeldamine ning vordlemine. Ruumilised | ruudu ja ristkiiliku imbermaootu
Pohimaisted: geomeetriline kujund, | kujundid. Pohimoisted: alguspunkt; | kiilljepikkuste kaudu. Arvutab kolmnurga
tasandiline kujund, ruumiline kujund, |16pp-punkt; tdisnurk; punkt; sirgjoon; | imbermoodu kiljepikkuste kaudu. Hindab

punkt, sirgjoon, kdéverjoon, murdjoon, 16ik,
ring, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkilik,
kera, kuup, risttahukas, piramiid, tipp, serv,
tahk.

koverjoon; murdjoon; 16ik; ring; kolmnurk;
nelinurk; ristkilik; ruut; tipp; kilg; nurk;
kera, kuup, risttahukas, piiramiid, silinder,

koonus, serv, tipp, tahk.

Opetaja abiga Umbermdddu arvutamisel
Modelleerib
Opetaja abiga tekstiilesande sisu tasandiliste

saadud tulemuse reaalsust.
kujundite imbermoddu teemal, selgitades
selle abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, ldbimédngimine jt). Analiiisib ja
lahendab
kahetehtelisi
kujundite Gimbermdéddu teemal. Sdnastab

iseseisvalt eri taupi uhe- ja

tekstiilesandeid tasandiliste

kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused. Koostab erinevat liiki
tasandiliste

uhetehtelisi tekstiillesandeid

kujundite = imbermoodu  arvutamiseks.
Rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
tundmatute
Valib

voimetekohase

uute probleemiilesannete

lahendamisel. endale  Opetaja

suunamisel probleemi

tasandiliste kujundite imbermoodu

arvutamise teemal ja lahendab selle. Hindab
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oma arengut tasapinnaliste kujundite
imbermo6odu arvutamise omandamisel.
Nimetab ruumilisi kujundeid (kera, kuup,
risttahukas, piramiid, silinder, koonus) ja
kirjeldab neid. Eristab kuupi ja risttahukat
teistest kujunditest ning néitab ja nimetab
nende tippe, servi ja tahke. Selgitab mdistet
pinnalaotus ning joonestab kuubi ja
risttahuka pinnalaotust. Néitab ja nimetab
maketi abil piramiidi kilgtahke, pohja ja
tippe. Eristab kolm- ja nelinurkset
plramiidi. Naitab maketi abil silindri péhju
ja kilgpinda. Néaitab maketi abil koonuse
kiilgpinda, tippu ja pohja. Eristab
tasapinnalisi kujundeid ruumilistest
kujunditest nende tunnuste alusel. Leiab
umbritsevast keskkonnast geomeetrilisi
kujundeid ning kirjeldab neid opitud
moistetele tuginedes. Hindab oma arengut
ruumiliste kujundite ja nende pohiliste
elementide oppimisel. Pohimoisted:
iumbermoot, imbermdéddu téhis P; kera,
kuup, risttahukas, piliramiid, silinder,

koonus, serv, tipp, tahk, pinnalaotus.

Probleemide lahendamine

1. klass

2. klass

3. klass
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kontrollimine
teadmiste ja
tundmatute
lahendamisel.
teisendamist

lahendamine.

Oma lahenduskaikude tulemuse

ja hindamine. Omandatud
oskuste rakendamine uute

probleemiilesannete
Uhetehteliste pikkusiihikute
sisaldavate tekstiillesannete

Iseseisvalt eri tiiipi tthe- ja kahetehteliste
korrutamise ja  jagamise  teemadel
tekstiilesannete anaaliiisimine ja
lahendamine. Korrutamise ja jagamise
teemadel kahetehteliste tekstiilesannete
lahendamiseks vajalike kiisimuste
sonastamine. Erinevat liiki thetehteliste
tekstiilesannete koostamine 6pitud tasemel

korrutamise ja jagamise teemadel.

II kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1) esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh tileminek tihelt esitusviisilt teisele);

2) kasutab dppeprotsessis otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab matemaatilisi siimboleid ja

tehteid;

3) loeb, moistab ja selgitab eakohast matemaatilist teksti;

4) loeb, maoistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

5) sonastab matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

6) tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi ja erinevaid lahendusstrateegiaid;

7) teab, et Gilesannetel voib olla erinevaid lahendusteid;

8) pohjendab oma mottekiike ja kontrollib nende digsust;

9) liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;

10) on teadlik oppija, kes kasutab enda jaoks sobivaid dppemeetodeid ja hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel.

Opitulemused
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Arvutamine
Opilane:
1) loeb ja kirjutab harilikke murde kuni nimetajaga 1000;
2) teab hariliku murru moistet;
3) teab murru lugeja ja nimetaja tihendust;
4) teab, et murrujoonel on jagamismaérgi tihendus;
5) tunneb liht- ja liigmurde;
6) teab, et iga tdisarvu saab esitada hariliku murruna;
7) taandab murde nii jark-jargult kui ka suurima thisteguriga, jiddes arvutamisel saja piiresse;
8) teab, milline on taandumatu murd;
9) laiendab murdu etteantud nimetajani; esitab liigmurru segaarvuna ja vastupidi;
10) teab, et segaarv koosneb tdisosast ja murdosast;
11) jarjestab ja vordleb harilikke murde, mille thine nimetaja on kuni 100;
12) teisendab murde iihenimelisteks ja vordleb neid;
13) teab, et murdude iihiseks nimetajaks on antud murdude vdhim {ihiskordne;
14) kujutab murdarve arvkiirel,
15) kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;
16) kujutab lihtsamaid harilikke murde vastava osana 16igust ja tasapinnalisest kujundist;
17) kujutab harilikku murdu osana hulgast;
18) arvutab peast ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine) harilike murdudega, mille vihim {ihine nimetaja on kuni 100;
19) liidab ja lahutab ithenimelisi ning erinimelisi murde, mille vihim {ihine nimetaja on kuni 100;
20) tunneb segaarvude liitmise ja lahutamise eeskirju ja rakendab neid arvutamisel;
21) arvutab peast ja kirjalikult (korrutamine ja jagamine) harilike murdudega, mille vihim {ihine nimetaja on kuni 100;
22) korrutab harilikke murde omavahel ja murdarve tdisarvudega;
23) jagab harilikke murde omavahel ja murdarve tdisarvudega ning vastupidi;
24) leiab arvu vastandarvu, podrdarvu ja absoluutviértuse;
25) leiab hariliku murru kiimnendldhendi (I6pmatu kiimnendmurd);

26) loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb tdisarve;

16



27) arvutab kirjalikult tdisarvudega

Andmed
Opilane:
1) selgitab protsendi moistet;
2) leiab osa tervikust;
3) illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil arvandmestikku sektordiagrammiga;
4) kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (m66tmine, kiisimustik);
5) analiiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-, tulp- vdi sektordiagrammina, pdhjendab valiku
Algebra
Opilane:
1) selgitab moisteid avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis, vordus, vorrand, valem,;
2) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid;
3) lihtsustab the muutujaga avaldisi ning arvutab tdhtavaldise vaartuse;
4) selgitab arvutamisseaduste tilekandmist algebrasse.

Geomeetrilised kujundid ja méétmine

Opilane:

1
2)

3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

joonestab ja tihistab kolmnurga ja ringi nii joonestusvahendite abil kui ka kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammij;
joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil 16igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge suhtes stimmeetrilisi
kujundeid;

selgitab m (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega;

arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

joonestab kolmnurga korgused ning arvutab kolmnurga pindala;

rakendab tilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

pohjendab, kas kolmnurgad on vérdsed vai ei ole kolmnurkade vordsuse tunnuste abil;

liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi;

toob nditeid opitud geomeetriliste kujundite ning siimmeetria kohta arhitektuurist ja kujutavast kunstist, kasutades IKT
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voimalusi (nditeks internetiotsing, pildistamine, mobiilirakendused);

10) joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna punkti etteantud koordinaatide jirgi, loeb teljestikus asuva punkti koordinaate.

Probleemide lahendamine
Opilane:

1) nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Polya vmt) etappe ja kasutab probleemide lahendamise skeemi iilesande

lahendamiseks;

2) valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete korrastamine);

3) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

4) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

5) kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid oOpistrateegiaid (sh kordamine, méirkmete tegemine, analoogiate loomine,

uldistamine);

6) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Arvutamine
4. klass 5. klass 6. klass
Arvu ehitus. Arvu jirk, jarguihikud, | Naturaalarvu kujutamine arvkiirel. | Harilik murd, selle pohiomadus. Harilike
jarkarvude summa. Naturaalarvu | Naturaalarvude voérdlemine. Naturaalarvu | murdude vordlemine. Harilike murdude
kujutamine arvteljel. Neli pohitehet | imardamine. Arvu kuup. Avaldise viirtuse | teisendamine (liigmurd segaarvuks ja
naturaalarvudega. Liitmis- ja | arvutamine. Arvavaldise lihtsustamine | segaarv liigmurruks). Uhenimeliste
korrutamistehte pohiomadused ning nende | (sulgude avamine, iihise teguri sulgudest | murdude liitmine ja lahutamine.

rakendamine. Tehete jarjekord. Arvu ruut.

Liitmise ja lahutamise omadused
peastarvutamisel.  Kirjalik liitmine ja
lahutamine 10 000 piires. Korrutamise
omadused. Naturaalarvude korrutamine

viljatoomine). Probleemiilesannete

lahendamise skeem.Arvude jaguvus.
Jaguvuse omadused. Jaguvuse tunnused
(2-ga, 3-ga, 5-ga, 10- ga). Arvu tegurid ja

kordsed. Arvude suurima ihisteguri ja

Erinimeliste murdude liitmine ja

lahutamine. Segaarvude  liitmine ja
lahutamine. Harilike murdude korrutamine.
Harilike murdude jagamine. Segaarvude

korrutamine ja jagamine. Kimnendmurru
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peast ja kirjalikult. Naturaalarvude jagamine
peast ja Kkirjalikult. Jadgiga jagamine. Arv
null tehetes. Harilik murd.

Pohimoisted: arvavaldis, arvu ruut, arvu
klassid, jarguiihik, naturaalarv, arvu jargud,
jarkarvud, jiarkarvude summa, jarguiithiku
kordne, jarguiihikute kordsete summa,
kiimnendsiisteem, arvu ehitus, arvu klassid,
miljonite Kklass, miljardite klass, voérdus,
vorratus, arvtelg, liidetav, summa,
vahendatav, vihendaja, vahe, tegur, korrutis,
tegurite

vahetuvus ja  rithmitamine,

osakorrutis, jagatav, jagaja, jagatis, jaik,

jarkarv, jaguvus, murru lugeja, murru

nimetaja, tervik, osa.

vidhima (hiskordse leidmine. Alg- ja
kordarvud.  Arvu  esitus  algtegurite
korrutisena.

Pohimoisted: arvkiir, arvu kujutis,
kujutamisthik, vorratuse margid,

umardamine, ligikaugne arv, arvu kuup,
arvavaldise lihtsustamine, arvude jaguvus,
jaguvuse omadused, jaguvuse tunnused
(2-ga, 3-ga, 5-ga, 10- ga), arvu tegurid ja
kordsed,

vihima

arvude suurima uhisteguri ja

thiskordse leidmine, alg- ja

kordarvud ja arvu esitus algtegurite
korrutisena, ristsumma, algoritm,murdarv,
harilik murd (murru lugeja, murru nimetaja,
murrujoon), kiimnendmurd

(kimnendmurru tdisosa ja murdosa,
kiimnendkohad, kiimnendikud, sajandikud,
tuhandikud). Neli pohitehet
kiimnendmurdudega, tehete

jarjekord, kiimnendmurru imardamine.,

harilikuks
murru

teisendamine murruks
hariliku

kiimnendmurruks. Positiivsed ja negatiivsed

ning

teisendamine

arvud arvteljel. Kahe punkti vaheline kaugus
arvteljel. Arvude jirjestamine. Arvutamine
tdisarvudega. Pohimoisted: harilik murd,
murru lugeja, murru nimetaja, murrujoon,
lihtmurd,
segaarv, iUhenimelised murrud, erinimelised

taandumatu murd, liigmurd,
murrud, hariliku murru péhiomadus, murru
taandamine, murru laiendamine, murru

laiendaja, arvu kordne, arvude iihiskordne,

poordarvuy, Jkiimnendmurd, 16plik
kiimnendmurd, lépmatu kiimnendmurd,
lopmatu perioodiline kiimnendmurd,

kimnendmurru periood, kiimnendléhend,
negatiivne arv, positiivne arv, vastandarvud,
tdisarvud, arvtelg, nullpunkt, kujutamisiihik,

punkti koordinaat, arvu absoluutvaartus.

ratsionaalarvud (tutvustus),mootihikud,
mootihikute siisteem, pikkusiihik,
pindalaiihik.
Andmed
4. Kklass 5. klass 6. klass
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Temperatuuri mootmine, temperatuuri
graafik. Joon-, tulp- ja sektordiagramm
Pohimoisted: temperatuur, kiilmakraadid,

skaala, nimega arvud, kraad (celsius °C).

Joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil

arvandmestik, joon- ja tulpdiagramm;

liikumise graafik. Arvandmete kogumine ja

korrastamine. Arvude aritmeetiline
keskmine. Pohimoisted: sagedus,
sagedustabel, skaala, diagramm,

tulpdiagramm, joondiagramm, aritmeetiline

keskmine.

Protsendi moiste. Osa leidmine tervikust.

Pohimoisted: protsent, osamaar,
protsendimdiéir, laen, intress, intressimaér,

lihtintress — 7. klass.

Algebra

4. Kklass

5. klass

6. klass

Pohimoisted: avaldis, arvavaldis, avaldise
vaartus, uhetehtelise avaldise tundmatu,

arvu ruut, analoogia.

Avaldiste koostamine ja viirtuste leidmine. Vorrandite koostamine ja lahendamine. Valemi

kasutamine. Probleemiilesannete lahendamine. Tekstiilesannete lahendamine.

Pohimoisted: avaldis, tdhtavaldis, lihtsustamine, arvavaldis, valem, muutuja, tundmatu,

vorrand, vorrandi lahend, vorrandi lahendamine, Gihetehtelise naturaalarvulise vorrandi

lahendamine.

Geomeetrilised kujundid ja méétmine

4. klass

5. klass

6. klass

Pikkustihikud. Naturaalarvu ruut.
Pindalaihikud. Massitthikud. Mahuiihikud.
Rahatihikud. Ajatihikud.
Temperatuuri mootmine. Kolmnurga, ruudu

Kiirus.

ja ristkiiliku joonestamine. Kolmnurga,

ristkiiliku ja ruudu umbermoodu

Sirge, 16ik ja kiir. Nurkade liigid. Nurga
suurus ja selle mootmine. Loikuvad-,
ristuvad- ja paralleelsed sirged Ruumala.
Kuubi ja risttahuka pindala ning ruumala.
Ruumalaiihikud. Plaanimo6t - (tutvustus).
Punkti, sirge, kiire, 16igu, murdjoon,;

Punkti asukoht tasandil.

graafik, tihtlase liikumise graafik ja teised

Temperatuuri

empiirilised graafikud. Ring ja ringjoon,
nende joonestamine. Ringjoone pikkus ja

ringi pindala. Sektordiagramm.Peegeldus

sirgest. Peegeldus punktist. Loigu
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arvutamine. Ristkiliku ja ruudu pindala
arvutamine. POhimoisted: M&o6tiihik, nimega
arv, millimeeter (mm), sentimeeter (cm),
detsimeeter (dm), meeter (m), kilomeeter
(km). pikkusiihik,
thenimelised ihikud, arvu ruut, pindala,

pindalatihik,

thikruut, ruutmillimeeter (mm?),
ruutdetsimeeter

(m?), hektar (ha),
(km?). Massitihikud,

mahuiihikud, nimega arvud, gramm (g),

ruutsentimeeter (cmz),
(dm?),

ruutkilomeeter

ruutmeeter

kilogramm (kg), tonn (t), milliliiter (ml),
detsiliiter (dl), liiter ().

Rahatiht, mint, euro, sent, euro (€), sent (s).

sentiliiter (cl),

Sekund (s), minut (min), tund (h), sajand

(saj), (a),
teepikkus, aeg,

aasta kiirustthikud, kiirus,
meetrit sekundis (m/s),
meetrit minutis (m/min), kilomeetrit tunnis
(km/h). Temperatuur, kiillmakraadid, skaala,
kraad °C).
umbermo6odu  tihis P

pindvdrdne, pindala, pindala tihis S.

nimega  arvud, (celsius

Umbermoot,

ristuvad, 16ikuvad ja paralleelsed sirged;
ruut, ristkilik, kolmnurk
joonestusvahendite ja interaktiivsete
geomeetriaprogrammide abil.
Joonestamine, nurgad (tdisnurk, teravnurk,
niirinurk, sirgnurk, kérvunurgad,
tippnurgad). Pohimoisted: Sirgloik,
murdjoon, Kiir, sirge, nurk, nurga tipp, nurga
haar, nurkade liigid, sirgnurk, tiisnurk,
nirinurk, teravnurk, nurgakraad, mall,
korvunurgad, tippnurgad, loikepunkt,
paralleelsed -, 16ikuvad - ning ristuvad
sirged, liike ehk paralleelliike, ristuvad
16igud. Kuup ja risttahukas, ruumala,
ruumalatihikud (mm?, cm?, dm?®, m?, liiter,
detsiliiter, sentiliiter), ithikkuup, kuubi
ruumala, risttahuka ruumala, pinnalaotus,

plaan, plaanimoot, méotkava.

poolitamine. Antud sirge ristsirge. Nurga

poolitamine. Kolmnurk, selle elemendid.
Kolmnurga nurkade summa. Kolmnurkade
tunnused (KKK, KNK, NKN).

Kolmnurga joonestamine (kolme kiilje jargi,

vordsuse

kahe kilje ja nendevahelise nurga jargi ning
the Kkiilje ja selle ldhisnurkade jargi).
Kolmnurkade liigitamine.Kolmnurga

imbermoot ja pindala. Kolmnurga alus ja

korgus. Pohimoisted: koordinaattasand,
koordinaatide  alguspunkte.  nullpunkt,
abstsisstelg, ordinaattelg,
koordinaatveerand, koordinaatteljestik,

punkti abstsiss, punkti ordinaat. Ringjoone

raadius, diameeter, ringi keskpunkt;

ringjoon, ring, ringjoone pikkus,
(Pi),

taispoore.:

ringi

pindala, arv = ringi  sektor,

sektordiagramm, 16igu

keskristsirge, nurgapoolitaja, 16igu
poolitamine, ristsirge.: kolmnurk ja selle
elemendid, kolmnurga nurkade summa,
ldhiskiiljed, ldhisnurgad, KKK, KNK, NKN,
teravnurkne

kolmnurk, nirinurkne

kolmnurk, taisnurkne kolmnurk, kaatet,

hiipotenuus, vordkiilgne kolmnurk,
erikllgne kolmnurk, vordhaarne kolmnurk,

haar, alus, tipunurk, alusnurk, kolmnurga
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alus, kolmnurga kérgus, kolmnurga pindala,
kolmnurga iumbermoot, taisnurkse

kolmnurga pindala.

Probleemi lahendamine

4. Kklass

5. klass

6. klass

Tehete

omadused arvutamise

lihtsustamiseks;

lahendusstrateegia (visandamine,

visualiseerimine, andmete korrastamine); mitmetehtelised tekstiilesanded.

Positiivsed ja negatiivsed arvud arvteljel.
Harilik murd, selle péhiomadus. Harilike
murdude vordlemine. Protsendi moiste. Osa
leidmine tervikust. Geomeetria iilesannete
sidumine Umbritseva eluga.

Sektordiagramm.

III kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1)
2)

3)
4)
5)
6)
7)

8)

loeb, esitab ja analiiisib informatsiooni tekstist, graafikult, tabelist, diagrammilt, jooniselt ja valemist;

kasutab iseseisvalt matemaatikat oppides otstarbekaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab

matemaatilisi siimboleid ja tehteid;

loeb, moistab, selgitab ja tildistab eakohast matemaatilist teksti;

esitab erinevate eluvaldkondade probleeme matemaatiliselt;

koostab ja lahendab mitmetehtelisi probleemiilesandeid;

moistab ja kasutab erinevaid probleemide lahendamise strateegiaid ning oskab analiiiisida nende erinevusi;

koostab erinevate eluvaldkondade probleemide lahendamiseks sobivaid matemaatilisi mudeleid, lahendab neid ja tildistab

saadud tulemusi;

moistab matemaatiliste moistete ja seoste vahelist slisteemsust;
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9) analiilisib olemasolevaid fakte ja jduab loogilise arutluse kaudu jiareldusteni, piistitab hiipoteese ja kontrollib neid;
10) on teadlik oppija, kes hindab oma arengut matemaatikaliste teadmiste ja oskuste omandamisel, tahab oma matemaatilist

motlemist arendada ning moéistab oma matemaatikateadmiste vairtust edasist tegevust kavandades.
Opitulemused

Arvutamine
Opilane:
1) liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve peast, kirjalikult ja taskuarvutiga ning
rakendab tehete jirjekorda;
2) umardab ratsionaalarve etteantud jarguni;
3) selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust;
4) pohjendab ja kasutab astendamisreegleid;
5) selgitab arvu ruutjuure tihendust;
6) leiab peast vdi taskuarvutil ruutjuure;
7) arvutab arvu 10 negatiivse tdisarvulise astendajaga astme vaartuse;
8) kirjutab suuri ja viikseid arve standardkujul;
9) selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti moiste tihendust;
10) teisendab protsendi kiimnendmurruks ja harilikuks murruks ning vastupidi;
11) lahendab protsentarvutuse tiilipiilesandeid (osa leidmine, terviku leidmine, osamé&éra leidmine, suuruse muutumine);

12) kasutab protsentarvutusel erinevaid lahendusmeetodeid (ihikumeetod, vorre, skeem, algoritm).

Andmed
Opilane:
1) moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste sageduste tabeli; (6pitud II kooliastmes)
2) iseloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise, mediaani, moodi, miinimumi, maksimumi ja ulatuse jargi; (opitud II
kooliastmes)
3) viljendab protsentides esitatud informatsiooni visuaalselt (graafikud, diagrammid) ja vastupidi; (6pitud IT kooliastmes)

4) kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks, to6tlemiseks ja tulemuste tolgendamiseks;
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5)

illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammiga;

6) loeb, moistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammilt;
7) teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid meetodeid (mdotmine, kiisimustik);
8) selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste elulisi rakendusvéimalusi.
Algebra
Opilane:
1) korrastab {iks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab {ks- ja hulkliikmeid ning jagab iiksliikmeid ja hulkliiget
tiksliikmega;
2) tegurdab hulkliikmeid (toob teguri sulgude ette, kasutab ja pohjendab ruutude vahe, summa ruudu ja vahe ruudu abivalemeid,
tegurdab ruutkolmliiget);
3) lihtsustab kuni kolmetehtelisi tiisavaldisi;
4) dldistab harilike murdude arvutusreeglid algebralistele murdudele;
5) taandab jalaiendab algebralist murdu ning liidab, lahutab, korrutab ja jagab kaht algebralist murdu;
6) lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;
7) nimetab vorrandi pohiomadusi;
8) selgitab eluliste ndidete pohjal vordelise, lineaarse ja péérdvordelise soéltuvuse tdhendust;
9) madistab ja tunneb dra vordelise ja poordvordelise seose (nt liikumisel teepikkus, aeg, kiirus);

10) lahendab lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid ning lineaarvorrandisiisteeme kasutades vorrandi pohiomadusi (sh graafiliselt

ning arvutiprogrammide abil);

11) lahendab téielikke ja mittetdielikke ruutvorrandeid;

12) koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis lahenduvad vérrandi véi vorrandisiisteemi abil (sh vordelise jaotamise tilesandeid);

13) selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja haripunkti tihendust ja omavahelist seost, leiab need valemist ning jooniselt;

14) joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, hiiperbooli, parabooli) (nii késitsi kui ka arvutiprogrammiga) ning loeb

graafikult funktsiooni ja argumendi viartusi;

15) selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades funktsiooni graafiku asendi ja kuju soltuvust funktsiooni avaldises

olevatest kordajatest (ruutfunktsiooni korral ainult ruutliikme kordajast ja vabaliikmest).

Geomeetrilised kujundid ja méétmine
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Opilane:

1) joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid (korrapirane hulknurk, kolmnurk, roé6pkilik, trapets, ring)
etteantud elementide jargi korrapdrase hulknurga ja kolmnurga sise-ja imberringjoone;

2) visandab ruumilisi kujundeid (plistprisma, piiramiid, silinder, koonus, kera);

3) selgitab ja rakendab Pythagorase teoreemi;

4) leiab tdisnurkse kolmnurga joonelemendid (sh kasutades trigonomeetrilisi seoseid);

5) lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid (sh kasutades korrapérase hulknurga omadusi, Thalese teoreemi);

6) kasutab probleemiilesannete lahendamiseks hulknurkade sarnasust (nt maa-alade plaanistamine);

7) arvutab tasandiliste kujundite (korrapidrane hulknurk, kolmnurk, réoépkiilik, romb, trapets, ring) joonelemendid, imbermoodu,
pindala;

8) arvutab ruumiliste kujundite (plistprisma, piiramiid, silinder, koonus, kera) joonelemendid, pindala ja ruumala;

9) teab kolmnurga ja trapetsi keskloigu moistet ning nende omadusi;

10) teab kesk- ja piirdenurga méisteid ning nendevahelist seost;

11) teab ringjoone puutuja moistet ja omadust;

12) teab poik- ja ldhisnurkade moisteid ja nende nurkade seoseid paralleelsete sirgete korral,

13) kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid {ihiste omaduste pdhjal;

14) péhjendab ja kasutab sirgete paralleelsuse tunnuseid,;

15) kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seaduspérasuste avastamiseks voi kontrollimiseks;

16) selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi rakendusvoimalusi.

Probleemide lahendamine

Opilane:

1) otsib, loeb ja moistab iseseisvalt oppematerjalides olevaid tekste;

2) leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi viljendamiseks sobiva matemaatilise mudeli, koostab vorrandi voi vorrandisiisteemi;
3) koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid,;

4) rakendab uurimuslikku meetodit matemaatika abil probleemide lahendamiseks;

5) kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja pdhjendamiseks (nt laen, hoius, intress, maksud, investeerimine);

6) kasutab (igapdevaelu) ilesannete lahendamisel otstarbekat osamééra esitusviisi (protsent, harilik murd, kimnendmurd);
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7) selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvoimalusi ning absoluut- ja/voi suhtarvude sobivust informatsiooni;

8) selgitab téendosuse tihendust, arvutab elulistel juhtudel sindmuse tdendosuse (sh miindivise, tiringu veeretamine, kaardiméng,

loosimine);

9) eristab hiipoteesi, eeldust, viidet ja tdestust, selgitab mone teoreemi tdestuskaiku, vajaduse korral tuletab lihtsamaid valemeid,;

10) sdnastab oma tolgendusi ja pdhjendusi;
11) reflekteerib oma tegevusi matemaatika dppijana.

Arvutamine
7. Kklass 8. klass 9. klass
Arvuhulgad, ratsionaalarvud. Arvude jirjestamine. Tehted ratsionaalarvudega. Tehete | Arvu  ruutjuur.  Juurimine. Ruutjuur

jarjekord. Arvutamine kalkulaatoriga. Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel. Astme moiste.
Naturaalarvulise astendajaga aste. Tehted astmetega. Arvu kiimme astmed. Arvu
abil

Arvutustulemuste otstarbekohane timardamine. Pohimoisted: tdisarvud, positiivsed ja

standardkuju. Kimne astmete arvutamine. Tipsed ja ligikaudsed arvud.

negatiivsed arvud, ratsionaalarvud, arvuhulgad, murdarvud, arvu absoluutvairtus,
ratsionaalarvu vastandarv, poordarv, tehete jarjekord (juurde tuleb astendamine) kahe
punkti vaheline kaugus, naturaalarvulise astendajaga aste, arvu aste, astendaja, astme alus,
astendamine, tehted astmetega, tehete jarjekord seoses astendamisega, suurte ja viikeste
arvude Kkirjutamine kimne astmetega, tipne ja ligikaudne arv, arvu standardkuju,

imardamine.

korrutisest ja jagatisest. Teguri toomine
juuremargi ette ja teguri viimine juuremargi

alla. Pohiméisted: arvu ruut, ruutjuur,

arvuhulk, irratsionaalarv, kimnendlahend.

Andmed

7. klass 8. klass

9. klass

Statistika, tdendosus Andmete kogumine ja korrastamine. Statistilise kogumi kirjeldamine. Diagrammide lugemine ja koostamine.

Toendosuse moiste. Toendosuse leidmine. PGhimdisted: statistiline kogum, valim, sagedus, suhteline sagedus, aritmeetiline keskmine,
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mood, mediaan, miinimum, maksimum, variatsiooni ulatus, klassikaline tdenédosus, sektordiagramm, tulpdiagramm, joondiagramm.

Algebra
7. klass 8. klass 9. klass
FUNKTSIOONID JA NENDE GRAAFIKUD | HULKLIIKMED Hulkliige. Hulkliikme | RUUTVORRAND Taandamata ruutvorrandi

Tahtavaldise vaartuse arvutamine.
Lihtsamate tahtavaldiste koostamine.
Uhtlase liikumise graafik.  Vordeline

soltuvus, vordelise soltuvuse graafik (sirge),

vordeline jaotamine. Po6rdvordeline
soltuvus, poordvordelise séltuvuse graafik
(hiiperbool). Lineaarfunktsioon, selle graafik
(sirge).  Seostab
olukordadega. VORRANDID JA VORDELINE
JAOTAMINE Vorrandi

samavaarsus. Vorrandi péhiomadused. Uhe

funktsioone  eluliste

moiste. Vorrandite

tundmatuga lineaarvorrand, selle

lahendamine. Vorre. Vorde poéhiomadus.
Vordekujulise vorrandi lahendamine.

TEHTED ASTMETEGA. UKSLIIKMED
Astmete korrutamine ja jagamine Korrutise
ja jagatise astendamine Astme astendamine

Uksliige. Uksliikmete korrutamine, jagamine

ja taandamine. Uksliikmete liitmine ja
lahutamine.  Uksliikmete astendamine.
Sarnaste uksliikmete koondamine.

vadrtuse arvutamine. Hulkliikmete liitmine
ja lahutamine. Hulkliikme korrutamine ja
jagamine  iksliikmega. @ KORRUTAMISE
ABIVALEMID JA TEGURDAMINE
Kaksliikmete korrutamine. Kahe tiksliikme
summa ja vahe korrutis. Kaksliikme ruut.
Hulkliikmete

kuupide summa ja vahe valemid, kaksliikme

korrutamine. Tutvustavalt

kuup. Hulkliikme tegurdamine valemite

kasutamisega. Algebralise avaldise
lihtsustamine. Hulkliikme tegurdamine
thise teguri sulgudest viljatoomisega.

KAHE TUNDMATUGA
LINEAARVORRANDISUSTEEM Kahe
tundmatuga lineaarvorrand. Kahe
tundmatuga lineaarvorrandisiisteem.

Lineaarvorrandisiisteemi lahendamine
graafilise, liitmis- ja asendusvottega.
TEKSTULESANNETE LAHENDAMINE KAHE
TUNDMATUGA

LINEAARVORRANDISUSTEEMI ABIL

diskriminant.
Taandatud

lahendivalem. Ruutvorrandi
Taandatud ruutvorrand.
ruutvorrandi lahendivalem. Viete “i teoreem.
Mittetéielikud

lahendusviisid.

ruutvorrandid ja nende
Lihtsamate, sh
igapdevaeluga seonduvate, tekstiilesannete
lahendamine ruutvorrandiga.
RUUTFUNKTSIOON Ruutfunktsioon ja selle
graafik. Ruutfunktsiooni graafiku soltuvus
liimetest ja diskriminandist. Lihtsamate, sh
igapdevaeluga seonduvate, tekstiilesannete
lahendamine ruutfunktsiooni graafiku abil.

RATSIONAALAVALDISED Algebraline murd.

Murru pohiomadus. Algebraline murd, selle

taandamine ja  laiendamine. Tehted
algebraliste = murdudega  (korrutamine,
jagamine, liitmine, lahutamine,
astendamine). Ruutkolmliikme
tegurdamine.

Pohimoisted: Ruutvorrand, ruutvorrandi

normaalkuju, ruutliige, ruutliikme kordaja,
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funktsioon, funktsiooni

graafik,

Pohimoisted:

vaartus, funktsiooni vordeline

soltuvus, vordelise soltuvuse graafik, sirge,
soltuvus,

poodrdvordeline poordvordelise

soltuvuse graafik hiiperbool,

lineaarfunktsioon, lineaarliige, vabaliige,

lineaarfunktsiooni graafik, soltuv (y) ja
soltumatu muutuja (x), vordetegur (a), tous,
abstsiss, ordinaat.vorrand,
lahend,

samavéiarsed

algordinaat,

vorrandi vorrandi lahendamine,

vorrandid, vorrandite

samasus, vorre, vordeline jaotamine,

vordekujuline vorrand. Vordekujulise

vorrandi lahendamine.Uksliige, {iksliikme

Lihtsamate (sh igapédevaeluga seonduvate)
kahe

tundmatuga lineaarvorrandisiisteemiga.

tekstiilesannete lahendamine
Pohimoisted: hulkliige, kaksliige, kolmliige,
hulkliikme kordaja, korrastatud hulkliige,
sulgude avamine, ruutude vahe, kaksliikme
ruut (summa ruut, vahe ruut), hulkliikme
tegurdamine,Tundmatu, kahe tundmatuga
kahe

normaalkuju,

lineaarvorrand, tundmatuga
kahe

tundmatuga lineaarvorrandi lahend, kahe

lineaarvorrandi

tundmatuga, lineaarvorrandi
(graafik), kahe

lineaarvorrandisiisteem (LVS), liitmisvote,

kujutis

loikepunkt, tundmatuga

lineaarliige, lineaarliikme kordaja, vabaliige,

ruutvorrandi diskriminant, taandatud ja

taandamata  ruutvorrand, taielik  ja
mittetdielik ruutvérrand, Viete'i teoreem,
ruutfunktsioon, parabool, parabooli
nullkohad,

parabooli haripunkt, ruutliige, ruutliikme

simmeetriatelg, funktsiooni
kordaja, lineaarliige, lineaarliikme kordaja,
vabaliige. murru lugeja ja nimetaja, murru
laiendamine, murru laiendaja, murru
astendamine, lihtsustamine, tegurdamine,
algebraline murd, murru taandamine,
murru laiendamine, murru pohiomadus,

ruutkolmliige, ruutkolmliikme tegurdamine,

kordaja, aste, astme alus, astendaja , | asendusvote, Tundmatu, muutuja, avaldis, | ratsionaalavaldis, ratsionaalavaldiste
astendatav, sarnased ukslitkmed, | vorrand, lahend, kontroll, vorra/korda | lihtsustamine, tehete jarjekord, avaldise
koondamine. suurem/viiksem, vihemalt/ ilimalt vaartus.
Geomeetrilised kujundid ja m66tmine
7. Kklass 8. klass 9. klass
Hulknurk. Korrapéarased hulknurgad. | DEFINEERIMINE JA TOESTAMINE | Pythagorase teoreem. Pythagorase teoreemi
Hulknurga imbermoot. Hulknurga | Definitsioon. Aksioom. Teoreemi eeldus ja | rakendamine tasandiliste kujundite
sisenurkade summa. ROOpkilik ja selle | vdide. Niiteid teoreemide toestamise kohta. | joonelementide leidmiseks. TAISNURKSE

omadused. RooOpkiiliku pindala. Romb ja
selle omadused. Rombi pindala. Plistprisma,

selle pindala ja ruumala. Poéhimadisted:

PARALLEELSED JA LOIKUVAD SIRGED Kahe
sirge loikamisel kolmanda sirgega tekkivad
nurgad. Kahe sirge paralleelsuse tunnused.

KOLMNURGA TRIGONOMEETRIA Nurga

mootihikud. Taisnurkse kolmnurga

teravnurga siinus, koosinus ja tangens.
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hulknurk, hulknurga kiiljed, hulknurga
tipud, hulknurga
ldhiskiiljed,
hulknurga timbermoot, diagonaalid, kumer
hulknurk,

korrapirased

nurgad, hulknurga

hulknurga ldhisnurgad,
sisenurkade summa,
hulknurgad, roopkilik,
roopkiliku imbermd&ot ja pindala, romb,
rombi imbermaot ja pindala, kolmnurkne ja
nelinurkne pistprisma, prisma podhitahud,
prisma kiilgtahud, prisma tipud, prisma
pohiservad, prisma kiilgserv, prisma korgus,

kaldprisma.

KOLMNURK Kolmnurga vilisnurk, selle
omadus. Kolmnurga sisenurkade summa.
keskloik,
Kolmnurga mediaan. Mediaanide 16ikepunkt
ehk raskuskese, selle omadus. TRAPETS
Trapets. Trapetsi imbermoo6t ja pindala.
Trapetsi keskloik, selle omadus. RINGJOON

Kesknurk. Ringjoone kaar. Kdol. Piirdenurk,

Kolmnurga selle  omadus.

selle omadus. Ringjoone loikaja ja puutuja.

Ringjoone puutuja ja puutepunkti
joonestatud raadiuse ristseis (risti vOi
ristumine). Kolmnurga {imberringjoon.
Kolmnurga siseringjoon. KORRAPARANE
HULKNURK Hulknurga timber- ja

siseringjoon. Korrapirane hulknurk, selle

pindala ja  Umbermoot. Kool-  ja

puutujahulknurga joonestamine.
KUJUNDITE SARNASUS Vordelised 16igud.

Sarnased hulknurgad. Kolmnurkade

sarnasuse tunnused. Sarnaste hulknurkade
umbermootude suhe. Sarnaste hulknurkade
pindalade suhe. Pohimodisted: Definitsioon,

defineerimine, algmoiste, aksioom,

paralleelide aksioom, teoreem, teoreemi

eeldus, teoreemi  viide, toestamine,

vastuvditeline toestusviis. Korvunurgad,

tippnurgad, ldhisnurgad, poiknurgad,

Taisnurkse kolmnurga lahendamine.
PURAMIID Piiramiid. Korrapirase piiramiidi
pindala ja ruumala.

POORDKEHAD Silinder, selle pindala ja
ruumala. Koonus, selle pindala ja ruumala.
Kera, selle pindala ja ruumala. POhimdisted:
Joonelement,

Pythagorase teoreem,

nurgaminut, nurgasekund, trigonomeetria,

teravnurga siinus, teravnuga koosinus,
teravnurga tangens, ldhiskaatet,
vastaskaatet.piiramiid, korrapérane
plramiid, tahud, servad, tipp, korgus,
pliramiidi apoteem, pohja apoteem,
poordkeha, silinder, koonus, kera, telg,

moodustaja, telgldige, ristldige, sfadr (kera
pind), suurring.
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Vastaskiilg, ldhiskiilg, 1ahisnurk, kolmnurga
sisenurk, kolmnurga vilisnurk, kolmnurga
keskloik, kolmnurga mediaan, raskuskese,

Trapets, trapetsi alus, trapetsi haar,

vordhaarne trapets, tdisnurkne trapets,

trapetsi korgus, trapetsi alusnurk, trapetsi
keskloik.Ringjoon, sektor, kesknurk, kool,
kaar, piirdenurk, l6ikaja, puutuyja,
timberringjoon,

hulknurk,

siseringjoon
koolhulknurk,
puutujahulknurk,

puutepunkt,
korrapdrane
koolkolmnurk,

puutujakolmnurk,

hulknurga apoteem.

vordelised 16igud, sarnased hulknurgad,

sarnased kolmnurgad, sarnasustegur

Probleemi lahendamine

7. klass 8. klass 9. klass
PROTSENT Arvu leidmine tema osamééra ja | PIKKUSTE ~KAUDNE MOOTMINE JA | Lihtsamate, sh igapdevaeluga seonduvate,
protsendimaééira jargi. Jagatise viljendamine | MAA-ALA  PLAANISTAMINE  Maa-alade | tekstiilesannete lahendamine ruutvérrandi
protsentides.  Protsendipunkt.  Promilli | kaardistamise nditeid. Pohimoisted: | ja ruutfunktsiooni abil.
moiste. Suuruse muutumise viljendamine | Mootkava, kaardimaoot. Geomeetrialilesannete seos {imbritseva
protsentides. Lihtsamate (sh igapdevaeluga eluga.

seonduvate) tekstilesannete lahendamine
lineaarvorrandiga.

FUNKTSIOONID Seostab funktsioone eluliste
olukordadega.

Pohimoisted: Protsent,
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promill, protsendipunkt, osamaar,
protsendimééar. Tundmatu, muutuja, avaldis,
vorrand, lahend, kontroll, vorra/korda

suurem/vaiksem, vihemalt/ilimalt.
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